
Program pro zpracování výsledků - hra PLAMEN
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1 Bystřice 1 2 1 1 1 6
2 Týnec u HD 3 1 2 2 2 10
3 Předslav 7 11 3 10 4 35
4 Pačejov 4 7 12 8 6 37
5 Klatovy 9 10 9 5 5 38
6 Strážov 2 6 14 6 13 41
7 Víteň 5 9 4 16 7 41
8 Štěpánovice východ 6 4 7 7 17 41
9 Nýrsko 13 3 13 15 9 53

10 Žichovice 18 26 5 4 3 56
11 Soběšice 11 8 16 12 10 57
12 Strašín 17 14 17 3 8 59
13 Rabí 10 25 8 9 18 70
14 Dlažov 16 12 20 14 12 74
15 Točník 14 13 11 18 19 75
16 Červené Poříčí 19 19 10 17 15 80
17 Nezdice na Šumavě 20 15 23 13 16 87
18 Borovy 24 17 15 21 11 88
19 Plánice 12 16 18 25 22 93
20 Železná Ruda 23 18 24 11 20 96
21 Malý Bor 15 20 19 20 23 97
22 Zavlekov 22 23 26 19 14 104
23 Žihobce 21 21 25 22 25 114
24 Sušice 25 22 21 24 24 116
25 Volšovy 26 24 22 23 21 116
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